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الرســــــــــــــــــــــــــــــــالة

نسعى لتنمــــــــــــــية وتمكــــــين
المجتــــــمع المحلي من خــــــلال
برامج نوعــية وكوادر بشـــــرية
مؤهـــــــلة وشراكات فاعـلة في
بيـــــــــــــــــــــــــــــــئة محـــــــــــــــــــــفزة.

الرؤيــــــــــــــــــــــــــــــة

يــــــــادة في التنمية الر
المجتمعية المسانــــــدة.

نبــذة عــــن الجمعية
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صيف أطفال التنمية 2 برنامج تربوي مهاري نوعي، يهدف إلى استثمار فترة الصيف
في بناء شخصية الطفل وتنمية قيمه ومهاراته، من خلال نقله من مرحلة تلقي
القيمة إلى مرحلة ممارسة القيمة، ليصبح الصيف مساحة فاعلة لاكتشاف قدراته

وتنمية مهاراته وصناعة شخصيته القيادية.
استهدف البرنامج الأطفال من عمر 8 إلى 11 سنة في محافظة العارضة، ونُفذ
خلال شهري يوليو وأغسطس 2026م، من خلال أربعة مسارات تفاعلية تدمج
القيم السلوكية بالمهارات الذهنية والقيادية، وتقدم للطفل تجارب عملية ومحاكاة

واقعية تساعده على تحويل ما يتعلمه إلى سلوك وممارسة يومية.
وجاءت المسارات لتبني لدى الطفل منظومة متكاملة من القيم والمهارات؛ بدءًا من
صناعة الأهداف والتخطيط والإنجاز، مرورًا بـ اتخاذ القرار وتحديد الأولويات والنظام
والمسؤولية، وصولاً إلى التفكير الناقد والمثابرة والحوار ومراعاة وجهات نظر الآخرين

والعطاء.
وبذلك لم يكن البرنامج مجرد أنشطة صيفية، بل رحلة تربوية متكاملة تسعى إلى
كثر وعيًا بذاته، وقدرةً على اتخاذ القرار، وتحمل المسؤولية، والتفكير إعداد طفل أ

بوعي، والحوار باحترام، وصناعة أثر إيجابي في محيطه.

فكــــــرة المشــــــــروع
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أهـــــــداف المشروع

غرس 4 قيم سلوكية رئيسية لدى الأطفال.1

تمكين الأطفال من 4 مهارات ذهنية وقيادية من خلال التدريب والتطبيق.2

توفير بيئة صيفية آمنة ومحفزة تستثمر طاقات الأطفال.3

الحد من الاستهلاك الرقمي السلبي واستثمار وقت الطفل فيما ينمي شخصيته4

يز الشراكة التربوية بين الجمعية والأسرة.5 تعز
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الأطفال من عمر 8 إلى 11 سنة

الفئة المستهدفة 
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مكان تنفيذ المشروع

جــــــازان - مـــحـــافـــظـــة الـــعـــارضـــة 
المـــــــــــــدة 4أسابيع 8



ألانــــــــــشطة والقيم
المنفـــــــــــــــــذة

ألانــــــــــشطة والقيم
المنفـــــــــــــــــذة
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المثابــــــــــــــــــــرة

النظام

القيــــــــــــــــــــــــــــــــــــــم

العطـــــــــــــــاء

 المسؤوليــــــــــــــــة

الإنجــــــــــــــــــاز

مراعاة وجهات
ين نظر الآخر
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الأنـــــــــــــــــــــــــــــــــــــشطة

لم يقتصر البرنامج على الجانب التدريبي، بل جمع بين التعلم والتطبيق والترفيه،
ومن أبرز التجارب:

مخطط حياتي الصغير
تطبيق يساعد الطفل على
تحديد أهدافه ووضع خطة

لتحقيقها.

وســـــــــــــــــــــام الإنجاز

أداة تحفيزية لتعزيز شعور
ية. الطفل بالإنجاز والاستمرار

محاكاة غرفة القيادة

تجربة تطبيقية لتدريب الأطفال
على اتخاذ القرار وتحديد

الأولويات.

المحقق الـــــــــــــــــــــــــذكي

نشاط لتنمية التفكير الناقد
والتمييز بين الرأي والحقيقة.

ســـــــــــــــــــــــــفراء العطاءشــــــــــــــــــــــــورى الطفلمــــــــــــــــــــــــــــــــاذا لو؟

تطبيق لتنمية القدرة على
توليد البدائل والحلول.

مساحة للحوار والمشاركة
وعرض الآراء.

تجربة مجتمعية تربط الطفل
بقيمة العطاء والمبادرة.
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من أبـــــــــــرز أدوات المشروع «لوحة التحكم الذكية للطفل
القائد»، وهي أداة تربط بين البيئة التعليمية في الجمعية

والبيئة المنزلية.
QR وتعتمد على نظام استجابة سريع باستخدام
CODES، بحيث تتم متابعة ممارسة الطفل للقيم
السلوكية، مع مشاركة ولي الأمر في اعتماد ومتابعة

التطبيق الأسبوعي.
وبذلك تصبح القيمة ممارسة يومية حقيقية داخل المنزل

وليست مجرد مفهوم يتعلمه الطفل داخل البرنامج. 

لوحة التحكم الذكية للطفل القائـــــــــــــــــــــــــــــــد
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المسارات التربوية
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المســـــــــــــــــــــــــــــــــــار الأول

ركز المسار على مساعدة الطفل في تحويل رغباته
إلى أهداف قابلة للقياس، والتدرب على وضع

خطة زمنية مصغرة لتحقيقها.
تضمنت الخطة لقاءً قيميًا حول الإنجاز، وورشة
لصناعة الأهداف والتخطيط، ثم تطبيقات

مهارية وترفيهًا مرتبطًا بالمسار.

 هندســــــــــــــــــــــــــــة الذات

أبرز التطبيقات:

مخطط حياتي الصغير.
وســـــــــــــــــــــــــــــــام الإنجاز.

يبات صناعة الأهداف. تدر
التخـــــــــــــــــطيط الزمني.

التحديات الجماعية.
يز قيمة الإنجاز. مواقف تطبيقية لتعز

القيمة

الإنجاز

المهارات

 صنـــــــــــاعة
الأهــــــداف
والتخطيط

ع1
بو

س
الأ
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المســــــــــــــــــــــــــــــــار الثانـي

هدف المسار إلى تدريب الطفل على اتخاذ القرارات
وتحمل مسؤولية اختياراته، مع استخدام مصفوفة

الأولويات في التعامل مع المواقف الحياتية.

 القائـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــد الواعي

أبرز التطبيقات:

كاة غرفة القيادة. محا
مصفوفة «مهم وعاجل«.

مواقف حياتية.
تحديات جماعية.

تطبيقات سلوكية.
أنشطة ترفيهية مرتبطة بالقيادة.

القيمة

النظــــــــــــــام
والمسؤولية

المهارات

اتخاذ القرار
وتحديـــــــــــــد
الأولويـــــــــات

2 
وع

سب
الأ
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المســــــــــــــــــــــــــــــــار الثالث

ركز المسار على تنمية التفكير الواعي لدى الطفل،
وتدريبه على فحص المعلومات والتمييز بين الرأي
والحقيقة، إلى جانب توليد حلول وبدائل متعددة

للمواقف والمشكلات.

 المفكر النـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــاقد

أبرز التطبيقات:

تحدي »المحقق الذكي«.
التمييز بين الرأي والحقيقة.

ورشة »ماذا لو؟«.
التحديات الجماعية.

التجارب القائمة على المحاولة والتعلم من الخطأ.
يز المثابرة. مواقف تطبيقية لتعز

القيمة

المثـــــــــــــــابرة

المهارات

 التمــــــييز بين
الــــــــــــــــــــــــرأي
والحقيقــــــــة

وتولــــــــــــــــــــــيد
البـــــــــــــــــدائل

3 
وع

سب
الأ
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المســــــــــــــــــــــــــــــــار الرابع

ركز المسار على بناء قدرة الطفل على الإنصات،
وترتيب أفكاره، وعرض رأيه باحترام، وفهم وجهات
النظر المختلفة، وتحويل قيمة العطاء إلى ممارسة

مجتمعية.

 المؤثــــــــــــــــــــــــــــــــــر الإيجــــــــــــــــــابي

أبرز التطبيقات:

شورى الطفل.
ال. الحوار الفعّ

الإنصات وترتيب الأفكار.
عرض الرأي باحترام.

سفراء العطاء.
مبادرة مجتمعية.

القيمة

 العــــــــــــــــــــطاء
ومراعـــــــــــــــــاة
يـــــــــــــــــــن الآخر

المهارات

الحوار الفعّال

4 
وع

سب
الأ
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أبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــرز المخرجات

تأهيـــــــــــــــــــــــل
يب 25 وتــدر
طفـــــــــــــلاً من
عمـــــر 8–11
سنـــــــــــــــــــــــــــــة

تــــــــــــــنفيذ8
ورش عــــــمل
ية مهــــــــــــــــــــار
تفــــــــــــــــــاعلية

يع إعداد وتوز
25 نسخة من
حقيبة «لوحة
التحكم الذكية
للطفـــــــــــــــــــــــــــل
القائــــــــــــــــــــــــد»

إطلاق مبـــــادرة
تطوعـــــــــــــــــــــــية
مجتمعية من

تصـــــــــــــــــــــــــميم
وتنــــــــــــــــــــــــــــفيذ
الأطفــــــــــــــــــــــــال

إعــــــــداد خطط
استراتيـــــــــــــجية
شخصـــــــــــــــــــــية
مصغرة لإدارة
الوقـــــــــــــــــــــــــــت
والأهـــــــــــــــــداف
المستقبلــــــــــــــــية

تنمية الوعــــــــي
الفكري لــــــــدى
الأطفــــــــــــــال في
مجــــــــــــــــــــــــالات
التمـــــــــــــييز بين
الـــــــــــــــــــــــــــــــــرأي
والحقيقـــــــــــــــــــة
وتولــــــــــــــــــــــــــــيد
البدائـــــــــــــــــــــــــل
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مؤشرات الإنجــــــــــــــــــــاز والأثرمؤشرات الإنجــــــــــــــــــــاز والأثر
حقق البرنامج عددًا من المؤشرات الإيجابية، أبرزها:حقق البرنامج عددًا من المؤشرات الإيجابية، أبرزها:

نسبة تحقيق الأهداف
البرنــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــامج

الرضا العام للأسرنسبة إتمــــــــــــام المهام
والمشــــــــــــــــــــــــاركين

%100%99%100
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تحقيق الأهــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــداف
حقق البرنامج 99% من أهدافه، حيث انعكس محتوى المسارات والورش على تطبيق%100

الأطفال للقيم والمهارات المستهدفة، وانتقلوا من مرحلة التعلم والتلقي إلى الممارسة والتطبيق
من خلال المهام الأدائية والمواقف التفاعلية.

حقق البرنامج 99% من أهدافه، حيث انعكس محتوى المسارات والورش على تطبيق
الأطفال للقيم والمهارات المستهدفة، وانتقلوا من مرحلة التعلم والتلقي إلى الممارسة والتطبيق

من خلال المهام الأدائية والمواقف التفاعلية.

وشمل تحقيق الأهداف:
تنمية قيمة الإنجاز من خلال تحديد الأهداف والتخطيط ومتابعة تنفيذها.

تعزيز النظام والمسؤولية من خلال مواقف اتخاذ القرار وتحمل نتائج الاختيارات.
تنمية المثابرة عبر التدريب على المحاولة المتكررة والتعلم من الخطأ.

تعزيز التفكير الناقد من خلال التمييز بين الرأي والحقيقة وتوليد البدائل.
تنمية مهارة الحوار من خلال الإنصات وعرض الرأي واحترام وجهات النظر.

تعزيز قيمة العطاء من خلال التطبيقات والمبادرة المجتمعية.
تطبيق المهارات والقيم عمليًا عبر 8 مهام أدائية، بنسبة إتمام بلغت %99.

تحقيق التكامل بين البرنامج والأسرة من خلال متابعة أثر القيم والمهارات خارج بيئة التنفيذ. 20



الإنجــــــــــــــــــــــــاز والمهام الأدائية 
حقق البرنامج 99% في إتمام المهام الأدائية، مع التزام مرتفع بتطبيق القيم والمهارات%99

المكتسبة خلال الأسابيع.
حقق البرنامج 99% في إتمام المهام الأدائية، مع التزام مرتفع بتطبيق القيم والمهارات

المكتسبة خلال الأسابيع.

وشملت المهام والتطبيقات:
احترام النظام.

تحديد الأهداف.
تحمل المسؤولية.

التخطيط.
المثابرة.

اتخاذ القرار.
العطاء.

تحديد الأولويات.
التمييز بين الرأي والحقيقة.

الإنجاز.
21



رضــــــــــــــــــــــــــــــــــــــا الأسر والمشاركين
أظهرت نتائج الاستطلاعات والقياس وصول نسبة الرضا العام إلى %100.%100

كما عكست الملاحظات الواردة من أولياء الأمور أثر البرنامج في تنمية مهارات الأطفال، ومن أبرز
الجوانب التي تمت الإشارة إليها:

أظهرت نتائج الاستطلاعات والقياس وصول نسبة الرضا العام إلى %100.
كما عكست الملاحظات الواردة من أولياء الأمور أثر البرنامج في تنمية مهارات الأطفال، ومن أبرز

الجوانب التي تمت الإشارة إليها:

تعزيز مهارة التخطيط.
التوازن بين القيم والترفيه.

تنمية القدرة على التمييز بين الرأي والحقيقة.
جودة متابعة فريق العمل.

. الرغبة في استمرار البرنامج لفترات أطول مستقبلًا
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المشــــــروع بلغة الأرقـــــــام

عــــــــــدد المستفيديـــن
25

عــــــــــدد المنفــــذيــــــــن
8

عــــــدد القيـــــم المنفــــذة
6

عــــــــــدد المتطــــــوعين

4

الساعات التطوعيـــــــــة للفرد

80

عــــدد الأنـــــــــشطة
7

الـــــــــــــــــورش المنفذة

10

المبادرات والزيارات المجتمعية

2
عدد المهام الأدائية

10
أســـــــابيع التنفيذ

4
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